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1 Ausgangssituation

MKTT ist eine Software um Tischtennis-Turniere zu verwalten. Hierbei gibt es bereits eine
Schnittstelle, um die Turnier-Ergebnisse in die TTR-Berechnung einflieBen zu lassen.

An dieser Stelle wird die Mdglichkeit beschrieben, wie ebenfalls eine Schnittstelle zwischen

MKTT zu TischtennisLive umgesetzt werden kann, um ebenfalls die mit MKTT verwalteten
Turniere in die LivePZ Berechnung einflie3en zu lassen.
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2 Spielerdaten

Zunachst ist es wichtig, dass die Spieler aus dem TischtennisLive-System richtig in MKTT
zugewiesen werden kdénnen, so dass spater die Ergebnisse den richtigen Spielern in
TischtennisLive zugewiesen werden kdnnen.

2.1 Export-Liste

Uber das System wird die Mdglichkeit gegeben, dass eine Spielerliste in ein XML-Format
exportiert werden kann, welches danach in MKTT eingelesen wird. Diese Spielerliste kann von
einem Verbandsmitarbeiter erzeugt und dem Turnier-Verantwortlichen zur Verfligung gestellt
werden.

Diese Liste kann gefiltert werden nach:
- Verband (z.B. nur Kreis X, oder Bezirk A inkl. Kreise, etc.)
- Altersgruppen (z.B. Alter zwischen 14-18 Jahre)

Diese Liste enthdlt die folgenden Informationen der Spieler:
- Vorname und Nachname
- Eindeutige ID von TischtennisLive
- Vereinsname
- Geburtsjahr
- Spielernummer
- Aktuelle LivePZ

2.2 XML-Format
Die XML Datei wird nach dem folgenden Schema aufgebaut:

<?xml version="1.0" encoding="utf-16"?>
<xsd:schema attributeFormDefault="unqualified" elementFormDefault="qualified" version="1.0"
xmlns:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema">

<xsd:element name="SpielerListe" type=" SpielerListeType" />

<xsd:complexType name="SpielerListeType”>
<xsd:sequence>
<xsd:element maxOccurs="unbounded" name="Spieler" type="SpielerType" />
</xsd:sequence>
</xsd:complexType>

<xsd:complexType name="SpielerType">
<xsd:sequence>
<xsd:element name="LivelD" type="xsd:int" />
<xsd:element name="Vorname" type="xsd:string" />
<xsd:element name="Nachname" type="xsd:string" />
<xsd:element name="Verein" type="xsd:string" />
<xsd:element name="GebJahr" type="xsd: int " />
<xsd:element name="Spielernummer" type="xsd: int " />
<xsd:element name="LivePZ" type="xsd: int " />
</xsd:sequence>
</xsd:complexType>

</xsd:schema>
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3 Daten veroffentlichen

Die LivePZ Ergebnisse kdnnen in TischtennisLive tber 1 oder mehrere Listen veréffentlicht
werden. Wir empfehlen hierbei die Aufteilung der Ergebnisse in mehrere Liste, optimaler Weise
1 Liste pro Turnierklasse (zur besseren Ubersicht).

Generell gibt es 2 Moglichkeiten, wie die MKTT-Ergebnisse jetzt in TischtennisLive einflieRen
kénnen.

3.1 CSV-Import

TischtennisLive hat eine Import-Funktion mit der mehrere Spiele in einem Zuge in das System
importiert werden kann. Hierflr ist eine entsprechende CSV-Datei notwendig.

Diese CSV-Datei muss nach dem folgenden Muster aufgebaut sein.
SpielerA-ID*,
SpielerA-Name;
SpielerB-ID*;
SpielerB-Name;
SatzA:SatzB*;
Satz1;

Satz?;
Satz3;
Satz4;
Satzb;
Satz6;
Satz7;

Nur die mit * gekennzeichneten Felder sind Pflichtfelder. Die anderen Felder sind optional,
mussen jedoch in jedem Fall in der CSV-Datei als Feld (wenn auch leer) angegeben werden.

Beispiel 1: 12345;Meier, Fritz;23456;Max Mustermann;3:2;+8;-6;+7;-11;+4;
Beispiel 2 (minimal): 12345;;23456;;2:3;

3.2 WebService-Schnittstelle

Zusatzlich ist es auch Mdglich eine direkte Web-Service Schnittstelle aufzunehmen, tber
welche der Nutzer direktiber die MKTT Oberflache mit dem TischtennisLive-System in
Verbindung tritt und die Ergebnisse auf diesem Web verdffentlicht. Die Kommunikation wird
mittels XML-Stream durchgefihrt.

Hierfur sind mehrere Schnitte und Schnittstellen erforderlich.

3.2.1 Anmeldung und Zuweisung zu Online-Turnier

Dieser Schritt ist notwendig, um das Turnier zu einem TischtennisLive-Turnier zuweisen zu
konnen.

Eingabe-Parameter:
- TischtennisLive-Benutzername
- Passwort
Ruckgabe- Parameter:
- Turniere, zu denen der Nutzer Berechtigung hat (ID und Bezeichnung)
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3.2.2 Ermittlung von bestehenden LivePZ-Liste zu diesem Turnier

Uber diese Funktion kann abgerufen werden, welche LivePZ-Listen bereits erstellt wurden, um
diese zu bearbeiten oder zu l6schen

Eingabe-Parameter:
- TischtennisLive-Benutzername
- Passwort
- Turnier-ID
Ruckgabe-Parameter:
- Liste aller Ergebnislisten
o Listen-ID
o Listen-Bezeichnung
o Datum
o Status der Genehmigung/Freigabe

3.2.3 Details einer bestehenden Liste

Nach Auswahl einer Liste kdnnen die Details abgerufen werden

Eingabe-Parameter:
- TischtennisLive-Benutzername
- Passwort
- Turnier-ID
- Listen-ID
Ruckgabe-Parameter:
- Basisdaten der Liste
o Listen-ID
o Listen-Bezeichnung
o Datum
o Status der Genehmigung/Freigabe
o Gewinnsatze 3 oder 4
- Liste der aufgenommenen Spiele
o Spielername A
o Spielername B
o Ergebnis
o Satzergebnisse

3.2.4 Erstellung einer neuen Ergebnisliste

Der Nutzer erhlt die Moglichkeit eine neue Ergebnisliste zu erstellen.

Eingabe-Parameter:

- TischtennisLive-Benutzername

- Passwort

- Turnier-ID

- Listendaten
o Listen-Bezeichnung
o Datum
o Status der Genehmigung/Freigabe
o Gewinnsatze 3 oder 4
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Ruckgabe-Parameter:
- Bestatigungscode
- Fehlermeldung (bei Misserfolg)
- Neue Listen-ID

3.2.5 Loschung einer Liste

Der Nutzer erhalt die Moglichkeit eine Ergebnisliste zu I6schen.

Eingabe-Parameter:

- TischtennisLive-Benutzername

- Passwort

- Turnier-ID

- Listen-ID
Ruckgabe-Parameter:

- Bestatigungscode

- Fehlermeldung (bei Misserfolg)

3.2.6 Aufnahme von neuen Spielern zu einer Liste

Uber diese Funktionen kénnen neue Spiele in eine Liste aufgenommen werden

Eingabe-Parameter:
- TischtennisLive-Benutzername
- Passwort
- Turnier-1D
- Listen-ID
- Uberschreiben von bestehenden Spielen der Liste (Ja/Nein)
- Spiele
o Spieler AID
Spieler A Name
Spieler B ID
Spieler B Name
Ergebnis
Satzergebnisse (1-7)
Ruckgabe-Parameter:
- Bestatigungscode
- Fehlermeldung (bei Misserfolg)

O O O O O

3.2.7 Loschung der Spiele einer Liste

Der Nutzer erhélt die Mdglichkeit eine Ergebnisliste zu I6schen.

Eingabe-Parameter:

- TischtennisLive-Benutzername

- Passwort

- Turnier-ID

- Listen-ID
Ruckgabe-Parameter:

- Bestatigungscode

- Fehlermeldung (bei Misserfolg)

TischtennisLive / MKTT Schnittstelle Dokument Version 1.0 Seite 7/8



WEB4SPORT # & B X 2 & ¥ & & oy

4 Impressum

Geschéftsinhaber Thorsten Henke

Postweg Henke Software
Wacholderring 17
89182 Bernstadt

Telefon 07348 /94 93 2 93
Fax 07348 /94932 94
Internet http://www.Web4Sport.de

http://www.HenkeSoftware.de

Email Info@htts.de
Stand des Dokumentes 10.05.2013

TischtennisLive / MKTT Schnittstelle Dokument Version 1.0 Seite 8/8


http://www.web4sport.de/
http://www.henkesoftware.de/
mailto:Info@htts.de

